
Reinforcement Learning-ისა და Floodfill ალგორითმის შედარებითი ანალიზი 

ლაბირინთში ოპტიმალური გზის ძიების ამოცანისთვის 

  

თემურ ადეიშვილი, ნინი ლაცაბიძე   

nini.latsabidze475@ens.tsu.edu.ge, 

temur.adeishvili296@ens.tsu.ge 

კომპიუტერული მეცნიერება, ზუსტი და 

საბუნებისმეტყველო მეცნიერებათა ფაკულტეტი 

თსუ XI კორპუსი,  

თბილისი, უნივერსიტეტის ქ. 13 

 

პროექტი მიზნად ისახავს Reinforcement Learning-ისა და კლასიკური Floodfill ალგორითმის 

შედარებას ლაბირინთში ოპტიმალური გზის ძიების ამოცანისათვის. ამოცანა 

დაფუძნებულია იმ პირობებზე, რომლებიც ხშირია Maze Running ჩემპიონატებში — 

ლაბირინთის განსაზღვრული ზომები, შემობრუნების შეზღუდვები, მექანიკური 

პარამეტრები და მიზნის მიღწევის დროის ზღვარი. 

კვლევა მოიცავს ორ ძირითად ეტაპს: თეორიულ და პრაქტიკულ ნაწილს. თეორიულ 

ნაწილში მიმოხილულია Reinforcement Learning-ის ძირითადი მიდგომები, როგორიცაა Q-

learning და მისი ვარიაციები, ასევე Floodfill ალგორითმის მუშაობის პრინციპი და მისი 

გამოყენების სარგებელი გზის ძიების ამოცანებში. პრაქტიკულ ნაწილში აღნიშნული 

ალგორითმები ტესტირდება სიმულაციური ლაბირინთის სხვადასხვა სცენარზე, რასაც 

მოჰყვება შედეგების ანალიზი რამდენიმე კრიტერიუმით: ეფექტურობა, სიზუსტე, 

გამოთვლითი რესურსების მოხმარება, ადაპტაციის უნარი და რეალურ დროში რეაგირება. 

კვლევის მიზანია დადგინდეს, რომელი მიდგომაა უპირატესი სხვადასხვა ტიპის 

ლაბირინთისთვისა და სცენარებისთვის — მარტივი სტრუქტურის შემთხვევაში Floodfill-ს 

შეუძლია უზრუნველყოს სწრაფი ამოხსნა, ხოლო რთულ, დინამიკურ ან უცნობ გარემოში 

Reinforcement Learning-ის ადაპტაციური შესაძლებლობები შესაძლოა გახდეს უპირატესი. 

გამოყენებული ტექნოლოგიები: პროექტის ფარგლებში გამოყენებულია Python 

პროგრამირების ენა, Reinforcement Learning ბიბლიოთეკები (TensorFlow, PyTorch), ასევე Maze 

generator და სიმულაციური პლატფორმები მოდელირებისათვის. 
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